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MATH — Francais
Activités d’apprentissage
CYCLE 1 - EB1

Semaine 1




Rythmes

-

1-  Entoure les formes semblables dans chaque cas.

2- Relie chaque figure a son empreinte. Q o o
a_
® ®
. -
®
®
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b- Entoure I objet qui suit. Cﬁ
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4- Retrace les modéles suivants.

bt

P e

%
I...._ -
I
-
___\ _
) I
1 I
\ I
w |
’1....‘-
I
P il
# I
/ |
| I
\ I
A I
L
-l
I
-,

\

Page 9 de 43

0%

[ R/



5- Symétrie du papillon. ™=
Fais correspondre les ailes.

0
WY

N4

6- Continue les rythmes.
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MATH — Francais
Activités d’apprentissage
CYCLE 1 - EB1

Semaine 2




Nombres

1- Compte et entoure le hombre convenable. “

OOO 3 5 2

® e 12 4

2- Compte et entoure le nombre convenable. “

& & & &
& & & 8 7 9

& &&SEE 8 7 6

T w0




3- a) Colorie un hombre de souris égal au hombre des chats..

&e!

&&

g
b) Relie les collections qui ont le méme nombre d'objets. « -

a®e,
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&
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5- Entoure le nombre 5.

-

1

a®e,

&

2 |3 10
2 |3 10
2 |3 10
2 |3 10
2 |3 10
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7- Compte et relie au nombre convenable. .

OOO00
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8- Compte les objets et écris le nombre convenable dans la case.

&
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MATH — Francais
Activités d’apprentissage
CYCLE 1 - EB1

Semaine 3
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Relations Spatiales

1- Regarde les figures.
a) Colorie les coeurs qui sont a I'extérieur de la boite. ﬁj

O
- Y
/ %

MV

b) Entoure I'animal qui est dans la boite. Cﬁ

L B

c) Entoure le jouet a I'extérieur de la bofte. Cﬁ

R ) 8

-4

d) Entoure l'objet a l'intérieur la bolte

A ER &
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3- a- Entoure le chien a I'intérieur de sa niche. ﬂ/

pi

b- Entoure les animaux au-dessus de la maison.

Page 20 de 43
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4- Colorie en rouge les pommes sous l'arbre. n:v/

5- Colorie les canetons qui sont derriere leur maman. .\’b/

%

[, ™ —

Q)L

6- Entoure |'objet qui est devant. Q@

L&
bS

«
e O
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4
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MATH — Francais
Activités d’apprentissage
CYCLE 1 - EB1

Semaine 4
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Addition

1- Ecris le nombre convenable dans chaque case. ™=

.t | 2 | 3 | 4|5 |6 | 7 |8 | 9 | 10]

Bk
:

Bk
:

BOE
Bhs™

Bk
:
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2-

a- Relie chaque image au nombre de perles convenable.

- (]
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b- Relie le nombre fotal de doigts au nombre convenable. ¢

a®e,

L &
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3-  Complete les écritures additives. ™=

2+1-= 3+1=

))))
>
>

1+4:= 2+2=

L]
L]
€8
L £
<€

3+2= 4 +1=
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4-

\‘-#:/
Relie chaque ensemble au nombre total qui convient.s
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Complete avec les nombres qui conviennent. ™=
La premiére ligne est donnée comme exemple.

e L
B
" e, \-ﬁ-\»\-
5’ m ?WW

0, ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

&0
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MATH — Francais
Jeux pour s’amuser
CYCLE 1 - EB1

Page 28 de 43




oibne

1 - Fais correspondre les formes. «

¢
©
B

2- Retrace les formes. *
a- Retrace les cercles.

1
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e - — - L 3
. o * B
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. - & - » ]
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- L
L] ]
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b- Retrace les triangles.
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e- Dessine un carré ci-dessous.

1 [ ] l-
' 1 ' .
] i 1 L] .
[ ] [ L ' '
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# - - * * .
* b e " . '
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. . ! 1 - " '
. - 'l
- & [y L4
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* » v 7 .-
g- Dessine un rectangle ci-dessous.
[ ] [ ] [ ] [ ] L ] [ ] [ ] =l L ] L ]
L ] L ] L ] L ] [ ] [ ] L ] L ] L ] L ]
L ] L ] L ] L ] [ ] L ] [ ] L ] L ] L ]
[ ] [ ] L ] [ ] L ] [ J [ J [ ] [ ] [ ]
[ J L ] [ ] L ] L ] [ J [ J [ J L ] [ ]
[ ] [ ] L ] ® 2 L ] L ] L ] L ] L ]
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4

Retrace ces formes.

3-
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- Sur chaque ligne, enﬂnweles|magequ|sontldenhquesalaprenuere

b
®

i

0
&

6- Retrace les nombres. £
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. : .2
a) Utilise le code de couleurs pour colorier le parapluie.*

1- rouge 5- rose 9- blanc
2- vert §- orange  10- marron
3- noir 7- violet

4- jaune 8- bleu

b) Utilise le code de couleurs pour colorier le papillon. L/

1- Jaune 2- Orange 3- Marron 4- Bleu 5- Violet 6- Jaune

Page 35 de 43
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8-

-4

Trouve les nombre cachés.

Find and circle: 1 2 5 4 5 & & & 9 1

-

Aide |'abeille Maya a atteindre la ruche.
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10- Colorie la forme correcte. f»<

é‘roile

Rectangle

O

Triangle

Carré

O
—

Cercle A
—

AN

Qo kb

11-  Compte et écris le nombre total pour chaque forme. =

OOO

000>
000>
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12-  Colorie les canards qui nagent vers la gauche. S~

13- Colorie autant de pommes que le nombre écrit sur le tronc de I'arbre. S~
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14-  Relie les ensembles qui ont un méme nombre d'éléments. » -«

AR ¥
OO
OO

@
&
(e
&
°

B e Y Y Y i
2905 o« &8

15-  Entoure I'objet le plus long dans chaque cas. Cﬂ
m - | &0
- &p
TP ary—
aai=——Jn—
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16-  Entoure l'objet le plus grand dans chaque ensemble. C’ﬁ

A

17-  Entoure I'ensemble qui a le plus d'objets. Cﬂ

(] r - i B
—0 —AL ,/’:T':I i\“\ 1 _,'1-"‘*\
—~O o~ LE—O <_’>_}—'@)—'

- —_ -
ffi:‘ﬂ—ﬁ:-ﬁ L{_},_@%
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18-Entoure I'animal le plus lourd de chaque ensemble. C@

a_

N4

19-  Ecris, dans chaque case, le nombre convenable.

1 3 8 9 4 6
9 11 13 14 16 17
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